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Aktualisierte Version zum iPhone-SDK 2.1

Im folgenden wird erklart wie |hr mit Hilfe von Xcode und dem iPhone-Simulator eine erstes
Programm names "HelloWorld" erstellen kénnt. Ihr bendétigt dazu eine Entwicklungsumgebung.
Ein Anleitung dazu habe ich hier geschrieben.

Wir werden also ein kleines Programm schreiben, welches ein weil3es Fenster 6ffnet und in
diesem eine Navigationsleiste darstellt. Diese Navigationsleiste werden wir dann mit dem Titel
"Hello World" versehen. Sollten Ihr Probleme haben, findet Ihr das "HelloWorld" Projekt am
Ende des Tutorials als Download zum selber probieren.

1. Projekt erstellen

Offnet bitte XCode 3 (standard méssig zu finden unter /Developer/Applications/Xcode.app). Ihr
werdet wahrscheinlich mit folgendem Dialog begrif3t:

.00 Welcome to Xcode

Getting Started iPhone Dev Center Mac Dev Center Xcode News [RSS] Mailing Lists Tips

vweiCoIltic Lt ACOUC o.I

Create your first Cocoa application
To get s code, run the New Project assistant and create a new
ow easy it is to quickly create, build, and run your first

["1Show at launch

Wenn lhr nicht mehr wollt, das dieses BegriBungsfenster bei jedem Start von Xcode
erscheint, entfernt lhr bitte einfach das Hackchen bei "Show at launch" im linken untern Bereich
des Fensters. Schliesst jetzt das Fenster.

Wir wollen nun erst einmal das benétigte Projekt erstellen. Wahlt dazu aus dem Hauptmenda
von Xcode den Eintrag "File->New Project ..."



http://www.mobile-dev.de/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=62&amp;Itemid=2
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@ Xcode NJICN Edit View Project Build Run Design SCN

New Project... _ _ ‘i;rﬂﬂN

New Project

Choose a template for your new project:
NV T AT BASEL UEPETMMal £5 I Odl
!/ iPhone 05 T‘ Application Application Application

B vacos ¥ B e

Application
P Utility View-Based
Audio Units Application Application

Automator Action
Bundle

Command Line Utility Description This template provides a starting point for any

Dynamic Library application. It provides just an application delegate and
Framework a window.

Java
Kernel Extension

Standard Apple Plug...
Static Library
Other

,r. Cancel \ (_Choose...)
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ﬁ Frogramme Offentlich

Save As: HelloWorld [E]
(4 » |22 =|m] | [ Development b (Q search
DEVICES = Bilder m
;:J..;_L__; ..... i Dev |
2L Untitled | (] Development -
& Disk = & Dokumente [
e \&] Downloads '
e & Filme '
il 8 Library :
PLACES L mpowerplay ,
=4 Schreibtisch La] Musik |
/X philipp.ho... L netbeanstest -
el
=]

o . L
% Dokumente 1 Schreibtisch , 1
Sl b o e E’_ - — - - - - - - - -1- =
_ New Folder y, “r Cancel “‘ ( Save ﬁ}

8800 [ HelloWorld

[ Simulator | Debug vl “’& @ @ Q.- String Matching

Overview Action Build and Co  Tasks  Info
Groups & Files Il File Name iy = |Code

B :-. Foundation.framework

Classes 4, HelloWorld.app

|—i| HelloWorld_Prefix.pch
Resources |1| HelleWerldAppDelegate.h
Frameworks |—ﬂ| HelloWerldAppDelegate.m
Products |:| Info.plist

b (2) Targets |—_|

Other Sources

wm| main.m

b <4 Executables |:| MainWindow.xib
b A® Errors and Warnings I:'. UlKit.framework
¥ '4, Find Results

» [ 1Y Bookmarks

> SCM

I Project Symbols
» [i&] Implementation Files
» (& NIB Files
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2. Hello World realisieren

So, wir haben jetzt also unser "HelloWorld" Projekt mit allen benétigten Dateien und
Resourcen erstellt. Theoretisch kdnntet |hr diese Applikation jetzt schon auf dem
iPhone-Simulator starten (cmd + Enter), wiirdet jedoch nichts als einen leeren Bildschirm auf
dem iPhone sehen. Jetzt werden wir den Text "HelloWorld" hinzuflgen.

Offnet bitte die Datei HelloWorldAppDelegate.m - diese ist zustandig fiir die Darstellung des
Start-Bildschirms der Hello World Anwendung. Mit Start-Bildschirm meine ich an dieser Stelle
ein Window. Jede iPhone-Applikation hat genau ein Window. M6chte man spater mehrere
Ansichten in seiner Applikation hinzufligen, so wird man fur jede dieser Ansichten eine View zu
diesem Window hinzuftgen. In unserem Beispiel reicht jedoch ersteinmal nur das Window auf
welchem wir jetzt eine Navigationsleiste darstellen werden und diese mit dem Titel "Hello
World" ausstatten.

Wenn |hr die Datei HelloWorldAppDelegate.m gedffnet habt, findet Ihr in dieser die Funktion a
pplicationDidFinishLaunching
. Diese wird zum Start des Programmes aufgerufen und ist fiir das zeichnen des Windows
verantwortlich. Wir erweitern jetzt diese Funktion um die Navigationsleiste. So sollte Eure
Funktion im Moment noch aussehen:

- (void)applicationDidFinishLaunching:(UlApplication *)application {

/I Override point for customization after app launch
[window makeKeyAndVisible];

}

Erweitert diese nun wie gefolgt gezeigt (Anderungen sind fett dargestellt):
- (void)applicationDidFinishLaunching:(UlApplication *)application {
// Override point for customization after app launch

// die Navigationsleiste
UINavigationBar *navBar = [[UINavigationBar alloc] initWithFrame:
00 0000 000 0OO0 000 000 000 00 CGRectMake( 0.0f, 20.0f, window.frame.size.width,
48.0f)];

000 // Aussehen der Navigationsleiste

00 0[navBar setBarStyle: 0];

oo g

00 O0// der Titel

00 0UINavigationltem *title = [[UINavigationltem alloc] initWithTitle:@"Hello World"];
00 0O

000 // Titel wird der Navigationsleiste hinzugefligt

000 [navBar pushNavigationltem:title animated:true];
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// die navigationsleiste wird dem window hinzugefigt
000 [window addSubview:navBar];

[window makeKeyAndVisible];
/I Speicher freigeben

000 [title release];
000 [navBar release];

}

Das war es auch schon. Wir erstellen ein Objekt vom Typ UINavigationBar und zusétzlich eins
vom Typ UINavigati
onltem

Dieses fligen wir dem NavigationBar Objekt hinzu und packen alles auf unser Window. Zum
Schlu3 geben wir noch den Speicher wieder frei, welchen unsere Navigationsleiste beansprucht
hat (

[title release][navBar release];

).

Im nachsten Abschnitt wird gezeigt wie die neue Applikation gestartet wird.

3.0 Bereitstellen und Starten
Jetzt brauchen wir nur noch das Programm auf den Simulator zu installieren und starten - das
erledigt Xcode fir uns wenn wir auf "Build and Go" klicken wie hier gezeigt.

00 m| HelloWorldAppDelegate.m - HelloW

Simulator | Debug

Groups & Files {11+

T@ HelloWorld | | 5:-:. Foundation.framework
»| |Classes 4 HelloWorld.app
»|_ | Other Sources |_i| HelloWorld_Prefix.pch
»|_ | Resources E| HelloWorldAppDelegate.h
b il Frameworks
ke 770 Drndrte [(H | Infn mlice

Und nun - siehe da, startet der iPhone-Simulator auch gleich - wir sehen kurz das SpringBoard
(Hauptment) und unsere Applikation wird gestartet.
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http://www.mobile-dev.de/downloads/iPhoneTutorials/HelloWorld.zip
http://www.mobile-dev.de/downloads/iPhoneTutorials/HelloWorld.zip

