Abfragen ob das Gerat eine Kamera besitzt
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Wer die Kamera des iPhones nutzen méchte sollte vorher abfragen ob das Geréat, auf welchen
die Anwendung installiert wurde Uberhaupt eine Kamera besitzt bzw. unterstitzt. Viele
Entwickler fragen einfach mithilfe der Klasse UlDevice ob es sich um das iPhone handelt. Der
von Apple jedoch empfohlene Weg ist es, nicht das Gerat abzufragen, sondern die
Funktionalitat selbst, schlieBlich kbnnte es doch sein, das der iPod Touch spater auch einmal
eine Kamera besitzt.

Im folgenden Code wird gezeigt wie die Existens der Kamerafunktionalitat abgefragt werden
kann:

if ((UllmagePickerController
isSourceTypeAvailable:UlimagePickerControllerSource TypeCamera))

{
}
else

{
}

/I JA, das Geréat unterstitzt die Kamerafunktion

/I NEIN, keine Kamera im Gerét vorhanden




